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1. システムの概要 
 
1-1. システムの特長 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1-2. システム機器構成 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

作業ミスの低減

作業の効率化

・２次元バーコードをスキャンするだけなので入力が簡単！
・出荷時にチェック機能があるので、出荷ミスを低減！

・入力及び操作は全てバーコードをスキャンするだけ！
・出庫指示書等により事務作業と出荷作業が並行して処理可能！
・ロケーション機能により、必要な台が倉庫のどこにあるか誰でも簡単に探せる！

正確な在庫
・遊技台実機をスキャンするので、入出荷の正確な実績を把握できる！
・出荷予約機能によりダブルブッキングなどが発生しない！  

①ＱＲコードスキャナー：QH20P（ﾒｰｶｰ：ﾃﾞﾝｿｰｳｪｰﾌﾞ）
②ラベルプリンタ　　　　：P-Touch9300pc（ﾒｰｶｰ：ﾌﾞﾗｻﾞｰ）
③ラベルテープ　　　　　：TZ-231（ﾒｰｶｰ：ﾌﾞﾗｻﾞｰ）
④ＵＳＢ変換ケーブル　：RS232C→USB変換ｹｰﾌﾞﾙ
⑤ＬＡＮケーブル　　　　：ｸﾛｽｹｰﾌﾞﾙ
⑥管理端末　　　　　　　：「2-1.ｲﾝｽﾄｰﾙに必要な環境」を参照　　
⑦入力端末　　　　　　　：「2-1.ｲﾝｽﾄｰﾙに必要な環境」を参照
⑧プリンタ　　　　　　　　：ﾚｰｻﾞｰﾌﾟﾘﾝﾀ又はｲﾝｸｼﾞｪｯﾄﾌﾟﾘﾝﾀ
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1-3. 作業の流れ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   注意！：スキャナーの読取窓から光源をのぞき込んだり、人の目に読取窓を向けないでください。 
 
   尚、ＱＲコードスキャナーおよびラベルプリンタの操作については、付属のマニュアルを参照して 

ください。 
 
 
1-4. システムの機能 
 

1-4-1.入力端末の機能 
 

1)入庫入力機能  …遊技機が入庫したときに、入庫元情報、機種情報および遊技機に貼付されている
ＱＲコードをスキャニングすることで、遊技機入庫情報の入力を行なうことがで

きます。また、ＱＲコードがついていない遊技機に対してＱＲコードラベルの印

刷を行なうことができます。 
 
   2)出庫入力機能  …遊技機を出庫するときに、出庫先情報、機種情報および遊技機に貼付されて 

いるＱＲコードをスキャニングすることで、遊技機出庫情報の入力を行なう 
ことができます。また、ＱＲコードがついていない遊技機に対してＱＲコー 
ドラベルの印刷を行なうことができます。 

 
   3)廃棄入力機能  …遊技機を廃棄するときに、廃棄先情報、機種情報および遊技機に貼付されている

ＱＲコードをスキャニングすることで、遊技機廃棄情報の入力を行なうことがで

きます。また、ＱＲコードがついていない遊技機に対してＱＲコードラベルの印

刷を行なうことができます。 
 
   4)予約確認機能  …出庫指示された遊技機のピッキング作業において、遊技機の製造番号の確認 
             を行なうことができます。 

 

 

・遊技盤、主基板、遊技枠の製造番号票をスキャン
・操作も全てバーコードスキャンするだけ

①倉庫で入庫・出庫時に２次元バーコードをスキャン

・機種別在庫数や製造番号の照会
・在庫機一覧や出庫指示書などの帳票を出力

ダウンロード

出庫指示書

入出庫表

在庫機一覧

②事務所のパソコンにダウンロードして在庫管理
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   5)棚割入力機能  …入庫した遊技機を倉庫に保管するときに、保管場所を入力して入庫単位で棚 

割（棚番付与）を行なうことができます。 

 

   6)棚番移動入力機能…入庫の棚割後や保管場所を移動させるときに、移動する遊技機の製造番号と 
移動先の棚番のＱＲコードをスキャニングすることで、保管場所情報の更新 
を行なうことができます。 

 
1-4-2.管理端末の機能 

 
1)在庫機管理機能 …メーカー、機種、入庫元グループ、入庫元ホールなどの検索条件で、遊技機 

の在庫状況および製造番号の照会ができます。また、在庫機の内容変更を行なう

ことができます。 
 
   2)予約機管理機能 …出庫が決まった遊技機に対して予約処理を行なうことができます。また、予 

約済の遊技機の照会や内容の変更を行なうことができます。 
 
   3)帳票印刷機能  …出庫指示書や入出庫一覧表などの日々使用する帳票や、総在庫一覧表や在庫 

機一覧などの管理帳票の印刷を行なうことができます。 
 
   4)各種情報管理機能…メーカー、機種、グループ、ホールなどの情報の追加、変更、削除を行なう 

ことができます。また、ＱＲコード付のコードブックを印刷することができ 
ます。 

 
   5)データ管理機能 …データベースの各種マスタ情報および業務データを他の媒体にバックアップ 

や、リカバリを行なうことができます。 
 



画面イメージ 
管理端末 
１．業務ﾒﾆｭｰ画面 

 
２．データ受信画面 

 

３．データ送信画面 

 

 
 
 
 
 



４．在庫機一覧画面 

 
 
５．在庫機詳細画面 

 
 
 



６．在庫機編集画面 

 
 
７．予約機一覧画面 

 
 
 
 
 



８．予約機詳細画面 

 
 
９．予約機選択画面 

 
 
 



10．帳票印刷画面 

 
 
11．保守ﾒﾆｭｰ画面 

 
 



作業端末 
１．業務ﾒﾆｭｰ画面 

 
２．入庫画面（パチンコ） 

 



３．入庫画面（パチスロ） 

 
４．出庫画面 

 

 
 
 
 
 
 



５．出庫予約確認画面 

 

６．廃棄画面 



７．棚割画面 

 

 
８．棚番移動画面 

 

 
 
 
 
 
 



帳票イメージ 
１．入出庫表 

 

２．出庫指示書 

 

 
 



３．在庫機一覧 

 
４．総在庫一覧表 

 
 
 


